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雲
一
つ
な
い
空
。
ど
こ
ま
で
も
広
が
る
平
野
。
モ
ノ
ト
ー
ン
の
映
像
。
地
平

線
ま
で
続
く
鯨
幕
。
匂
い
の
な
い
街
並
。
無
音
劇
じ
み
た
、人
の
い
な
い
空
間
。

　

ゆ
っ
く
り
と
目
蓋
を
あ
け
る
。

　

と
て
も
静
か
な
、
な
ん
で
も
な
い
昼
下
が
り
を
夢
想
し
た
。

　

２
０
０
７
年
初
頭
。

　

先
方
に
送
る
品
物
の
装
丁
を
終
え
、
気
の
抜
け
た
溜
息
な
ん
ぞ
を
こ
ぼ
し
て

み
る
昼
下
が
り
。
ま
だ
寒
気
立
ち
去
ら
ぬ
二
月
の
店
先
に
、
陽
気
な
足
音
が
響

い
て
き
た
。

「
お
や
、
棚
卸
し
か
い
嘘
吐
き
屋
。
ア
レ
か
、
い
い
加
減
溜
め
に
溜
め
こ
ん
だ

カ
ル
マ―

―
―

じ
ゃ
な
く
て
マ
ン
ガ
と
か
同
人
誌
が
つ
い
に
床
底
を
ブ
チ
砕
い

た
か
い
？
」

　

あ
っ
は
っ
は
、
と
高
ら
か
に
笑
い
な
が
ら
暖の

れ

ん簾
を
く
ぐ
る
紙
芝
居
屋
。
ま
た

ぞ
ろ
駅
前
の
マ
ン
ガ
喫
茶
に
行
っ
て
い
た
の
だ
ろ
う
。
二
ヶ
月
に
一
度
は
マ
ン

ガ
喫
茶
で
自
分
の
趣
味
と
は
真
逆
の
も
の
を
読
み
漁あ

さ

る
、
と
い
う
の
が
こ
の
男

の
ス
ト
レ
ス
解
消
法
だ
。
迷
走
と
い
う
も
の
は
、
現
実
逃
避
よ
り
質
が
悪
い
。

火
事
に
な
っ
た
際
、〝
も
し
か
し
て
こ
の
火
力
で
中
華
と
か
創
っ
た
ら
美
味
い

ん
じ
ゃ
ね
？
〞
と
厨
房
に
立
っ
て
し
ま
う
よ
う
な
も
の
だ
。
い
よ
い
よ
お
終
い

と
い
う
と
こ
ろ
だ
が
、
な
に
、
長
い
付
き
合
い
で
あ
る
。
忠
告
な
ど
口
に
せ
ず
、

混
乱
極
ま
っ
て
勢
い
マ
ン
ガ
喫
茶
を
経
営
す
る
あ
た
り
ま
で
見
守
る
の
が
腐
れ

縁
と
い
う
も
の
だ
ろ
う
。

「
ま
さ
か
。
床
な
ら
と
っ
く
に
落
ち
込
ん
で
、
今
で
は
ど
こ
ぞ
の
王
さ
ま
の
訓

練
場
と
い
う
有
様
だ
。
都
合
よ
く
昇
降
機
が
あ
る
ワ
ケ
で
も
な
し
、
今
更
ど
う

や
っ
て
整
理
し
ろ
と
」

「
は
。
簡
単
だ
。
捨
て
て
し
ま
え
ば
い
い
。
萌
え
本
以
外
は
捨
て
て
し
ま
え
ば

い
い
。
あ
え
て
後
世
に
残
す
の
が
躊
躇
わ
れ
る
ほ
ど
激
甘
で
猛
毒
で
通
俗
な
も

の
だ
け
残
せ
ば
い
い
。
そ
し
て
世
界
が
平メ

イ

ド和
に
な
れ
ば
い
い
」

　

…
…
ま
っ
た
く
同
感
で
あ
る
が
、
そ
う
は
い
か
ぬ
の
が
オ
タ
ク
の
辛
い
と
こ

ろ
だ
。
こ
の
間
だ
っ
て
〝
い
い
加
減
、
吾お

れ

は
い
つ
ま
で
こ
の
本
持
っ
て
る
ん
だ

ろ
う
？
〞と
思
っ
て
い
た
翡
翠
峡
奇
譚
が
凄
ま
じ
い
縁
を
連
れ
て
き
て
く
れ
た
。

十
年
以
上
前
の
思
い
出
が
唐
突
に
蘇
生
す
る
事
と
て
あ
る
の
だ
。
簡
単
に
は
捨

て
ら
れ
ぬ
。
そ
も
そ
も
簡
単
に
捨
て
ら
れ
る
な
ら
こ
こ
ま
で
道
を
踏
み
外
し
た

り
は
す
ま
い
。
我
々
は
一
生
、
こ
の
若
き
日
の
過
ち
と
か
後
悔
と
か
恥
ず
か
し

い
も
の
を
腹
に
溜
め
た
ま
ま
生
き
て
い
か
ね
ば
な
ら
な
い
の
だ
。
消
化
な
ど
許

さ
れ
ぬ
。
故
に
私
は
不
老
で
あ
ら
ず
も
未
だ
若
い
ま
ま
で
あ
り
、
あ
あ
で
も
い

い
か
げ
ん
中
二
病
か
ら
卒
業
し
な
く
て
は
、
と
も
思
う
で
は
あ
る
が
、
こ
れ
は

こ
れ
で
気
持
ち
が
い
い
の
で
い
つ
ま
で
も
闘
病
生
活
を
続
け
て
い
く
の
で
あ
っ

た
。

「
し
か
し
な
紙
芝
居
の
。今
の
物
言
い
は
、さ
す
が
に
道
理
を
ね
じ
曲
げ
す
ぎ
だ
。
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メ
イ
ド
と
い
う
言
葉
は
、
そ
こ
ま
で
便
利
な
も
の
だ
っ
た
っ
か
？
」

「
い
い
ん
だ
。
既
に
基も

と

の
メ
イ
ド
な
ん
て
在
り
方
、
誰
も
使
っ
ち
ゃ
あ
い
な
い
。

オ
レ
が
春
の
夜
に
ぼ
ん
や
り
と
目
蓋
に
思
い
浮
か
べ
て
は
空
し
く
か
き
消
し
て

い
た
幻
想
。
望
遠
鏡
か
ら
覗
く
遙
か
な
綺
羅
星
の
如
き
希
望
。
あ
の
、
掴
め
ば

砕
け
散
る
可
憐
な
ア
ン
テ
ィ
ー
ク
た
ち
は
な
、
十
九
世
紀
か
ら
一
瞬
だ
け
こ
の

現
代
に
甦
り
、
そ
の
代
償
と
し
て
、
ま
っ
た
く
別
の
モ
ノ
に
生
ま
れ
変
わ
っ
て

し
ま
っ
た
ん
だ
。
酷
い
話
だ
。
亡
く
な
っ
た
妻
（
当
時
十
六
歳
）
を
生
き
返
ら

せ
た
ら
熟
女
に
な
っ
て
い
た
よ
う
な
も
の
で
ね
。本
気
で
余
計
な
お
世
話
だ
よ
、

そ
こ
ま
で
気
を
回
す
な
ん
て
、
逆
に
空
気
が
読
め
て
な
い
。
人
生
は
落
と
し
穴

だ
ら
け
だ
。
こ
ん
な
事
な
ら
、
木
乃
伊
に
な
ぞ
願
い
を
か
け
る
の
で
は
な
か
っ

た
」

　

は
は
、
と
寂
し
く
嗤
う
紙
芝
居
屋
。
な
る
ほ
ど
。
言
葉
は
共
通
化
し
た
時
点

で
安
価
に
な
る
。
言
葉
そ
の
も
の
を
大
事
に
し
た
い
者
に
は
苦
い
話
で
は
あ
る

が
、
み
な
の
手
に
渡
る
の
な
ら
、
言
葉
に
と
っ
て
は
幸
福
な
事
だ
ろ
う
。―

―

果
た
し
て
、
嘆
く
紙
芝
居
屋
の
手
に
は
今
日
も
今
日
と
し
て
新
作
メ
イ
ド
フ
ィ

ギ
ュ
ア
が
一
つ
。

「
…
…
懲
り
な
い
な
。
な
に
か
と
思
え
ば
人
斬
り
恩
返
し
メ
イ
ド
か
」

「
い
や
い
や
、
和
風
メ
イ
ド
も
侮
れ
な
い
ぜ
。
こ
う
、
素
肌
を
必
要
以
上
に
晒

す
の
は
オ
レ
の
主
義
に
反
す
る
ん
だ
が
、
こ
い
つ
は
補
っ
て
あ
ま
り
あ
る
。
鶴

の
恩
返
し
は
日
本
最
古
の
獣
っ
娘
メ
イ
ド
と
見
た
ね
。
体
つ
き
に
多
少
ボ
リ
ュ

ウ
ム
が
あ
る
の
は
こ
の
際
目
を
つ
む
る
さ
。
正
直
な
話
、
育
っ
て
い
な
か
ろ
う

が
育
ち
す
ぎ
て
い
よ
う
が
、
い
き
つ
く
と
こ
ろ
出
来
が
良
け
れ
ば
そ
れ
で
い
い

ん
だ
」

　

真
理
で
あ
る
。
と
こ
ろ
で
ア
イ
ギ
ス
の
フ
ィ
ギ
ュ
ア
と
か
で
な
い
か
な
。

「
出
る
さ
。
信
じ
れ
ば
夢
は
叶
う
。
で
、
そ
の
包
み
は
何
だ
？
」

　

目
ざ
と
い
男
だ
。
紙
芝
居
屋
は
身
を
乗
り
だ
し
て
、
た
っ
た
い
ま
包
装
し
終

わ
っ
た
品
物
を
覗
き
込
む
。
店
棚
に
置
か
れ
た
品
物
は
、
今
か
今
か
と
出
荷
を

待
つ
ゲ
ー
ム
ソ
フ
ト
。

　

…
…
…
…
あ
あ
、
い
や
。
別
に
、
目
ざ
と
く
は
な
い
の
だ
。
こ
の
品
な
ら
、

例
え
瓦
礫
の
中
に
あ
ろ
う
と
見
分
け
は
つ
く
。
所
詮
凡
百
の
大
衆
娯
楽
の
一
つ

に
す
ぎ
な
い
が
、
我
々
に
と
っ
て
は
何
か
と
懐
お
も
い

で
の
あ
る
品
な
の
だ
か
ら
。

　

愛
憎
混
濁
し
、
時
に
は
ど
う
し
て
己オ

レ

達
は
こ
ん
な
モ
ノ
を
作
っ
た
の
か
と
呪

う
日
も
少
な
く
は
な
か
っ
た
が
、
振
り
返
れ
ば
、
た
し
か
に
輝
か
し
い
思
い
出

だ
っ
た
。
此こ

れ

の
お
か
げ
で
冥
府
魔
道
に
引
き
ず
り
込
ま
れ
も
し
た
が
、
な
に
、

逆
に
考
え
れ
ば
得
を
し
た
の
だ
。
生
き
た
ま
ま
魑
魅
魍
魎
の
世
界
を
覗
け
た
。

そ
れ
も
愉
快
な
人
生
だ
ろ
う
。

「
し
か
し
、
小
ぎ
れ
い
に
包
ん
で
い
る
な
。
そ
れ
じ
ゃ
あ
、
ま
る
で
」

「
う
ん
。
手
放
そ
う
と
思
っ
て
ね
」

　

驚
き
も
頷
き
も
な
か
っ
た
。
紙
芝
居
屋
は
し
ば
し
間
を
お
い
て
、
ま
あ
、
頃

合
い
だ
し
な
、
と
独
り
ご
ち
た
。
…
…
多
少
演
技
じ
み
て
い
る
が
、
こ
の
男
な

り
の
返
礼
な
の
だ
ろ
う
。
そ
う
。
止
め
る
の
も
惜
し
む
の
も
旬
を
過
ぎ
た
。
今

の
我
々
が
浮
か
べ
て
い
い
表
情
は
、
で
き
る
だ
け
無
関
心
に
、
そ
ん
な
も
の
だ

ろ
う
と
顎
髭
を
さ
す
る
程
度
の
筈
だ
。

　

品
物
を
箱
に
し
ま
う
。

　

長
ら
く
お
世
話
に
な
っ
た
。
こ
の
品
物
は
、
今
日
、
外
に
出
て
い
く
。
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「
寂
し
く
な
る
な
」

「
寂
し
く
、
な
る
の
か
ね
ぇ
」

　

自
嘲
気
味
に
ニ
ヤ
つ
い
て
み
る
。

　

そ
う
で
あ
れ
ば
幸
い
だ
。
こ
の
先
、
街
頭
や
紙
面
な
ど
で
ひ
ょ
っ
こ
り
見
か

け
る
事
は
あ
る
だ
ろ
う
が
、
そ
れ
は
成
長
し
た
枝
葉
で
あ
る
。
六
年
前
。
ま
だ

芽
も
生
え
て
い
な
か
っ
た
苗
は
、
多
く
の
人
の
手
に
よ
っ
て
、
こ
う
し
て
、
い

つ
か
い
っ
ぱ
し
の
樹
に
な
っ
た
。
後
に
残
っ
た
我
々
の
仕
事
は
、
遠
く
の
里
か

ら
こ
の
樹
が
枯
れ
て
い
く
様
を
眺
め
る
事
ぐ
ら
い
か
。
強
欲
だ
が
、
自
分
よ
り

長
生
き
で
あ
っ
て
く
れ
れ
ば
い
い
と
思
う
。

　

や
、
卑
屈
に
な
っ
た
も
の
だ
。
人
間
、
後
ろ
向
き
に
な
っ
た
時
が
店
じ
ま
い

と
言
う
が
、
さ
て
。

　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　

／

「
そ
れ
で
、
今
日
は
何
の
用
だ
。
う
ち
の
す
ご
い
机
な
ら
使
い
す
ぎ
て
メ
ン
テ

ナ
ン
ス
中
だ
ぞ
。
最
近
は
ど
い
つ
も
こ
い
つ
も
馴
れ
て
き
や
が
っ
た
の
か
遠
慮

が
な
く
て
困
る
。
中
古
で
買
い
落
と
し
た
安
物
だ
と
言
っ
て
い
る
だ
ろ
う
に
。

人
の
出
費
を
な
ん
だ
と
思
っ
て
い
る
の
か
。
い
や
、
そ
も
そ
も
誤
解
さ
れ
な
い

よ
う
言
っ
て
お
く
が
、
こ
っ
ち
だ
っ
て
遊
ん
で
い
る
暇
は
な
い
ん
だ
ぞ
？　

本

当
に
迷
惑
な
ん
だ
ぜ
。
せ
め
て
前
日
に
連
絡
ぐ
ら
い
入
れ
て
く
れ
。
だ
い
た
い

吾オ
レ

と
お
ま
え
だ
け
で
は
面
子
が
足
り
な
い
じ
ゃ
な
い
か
。
あ
あ
も
う
、
い
い
、

い
い
、
待
っ
て
い
ろ
、
す
ぐ
に
電
話
し
て
二
人
ほ
ど
都
合
す
る
か
ら―

―

」

「―
―

遊
ぶ
気
満
々
な
と
こ
ろ
済
ま
な
い
が
、
仕
事
の
話
に
寄
っ
た
ん
だ
。
次

の
出
し
物
を
ど
し
よ
う
か
と
思
っ
て
な
。
あ
と
お
ま
え
さ
ん
ね
。
弱
い
ん
だ
か

ら
そ
う
気
軽
に
卓
を
立
て
る
な
っ
つ
ー
話
で
す
よ
」

  

は
は
は
は
は
。
凄
ま
じ
く
余
計
な
お
世
話
で
す
よ
ホ
ン
ト
。

「
…
…
う
、
む
。
そ
っ
ち
か
。
そ
う
だ
な
、
い
い
加
減
、
新
し
い
種
を
も
っ
て

こ
な
い
と
話
に
な
ら
な
い
し
な
。
…
…
そ
う
だ
な
あ
。
じ
ゃ
あ
、
ヒ
ロ
イ
ン
は

ま
さ
に
鉄
塊
だ
っ
た
大
剣
を
振
り
回
す
よ
う
な
お
姫
さ
ま
に
す
る
ん
だ
。
彼
女

は
戦
う
。
何
の
為
に
か
だ
と
？　

ん
ー
、
き
っ
と
、
財
政
の
傾
い
た
自
国
の
為

じ
ゃ
な
い
か
な
？　

ま
、
姫
自
ら
が
出
向
く
時
点
で
詰
ん
で
る
と
思
う
け
ど
ね

そ
の
国
は
。
け
ど
お
姫
さ
ま
は
頑
張
る
。
ス
ト
リ
ー
ト
フ
ァ
イ
タ
ー
ば
り
に
頑

張
る
。
紆
余
曲
折
あ
っ
て
、
彼
女
は
電
波
ソ
ン
グ
も
歌
え
て
竜
も
殺
せ
る
ア
イ

ド
ル
と
し
て
成
功
す
る
。
し
た
り
し
た
り
。
そ
れ
だ
け
の
萌
え
ポ
イ
ン
ト
が
あ

る
ん
だ
、
そ
り
ゃ
あ
一
角
の
ス
タ
ー
程
度
に
は
な
る
さ
。
だ
が
し
か
し
、
ア
イ

ド
ル
家
業
は
彼
女
が
思
っ
て
い
る
ほ
ど
甘
い
世
界
で
は
な
か
っ
た
。
な
ん
つ
ー

か
、
困
っ
た
事
に
こ
の
世
界
に
は
魔
王
も
い
な
け
れ
ば
白
馬
の
王
子
さ
ま
も
い

な
い
ん
だ
な
。
悲
し
い
な
。
世
の
姫
た
ち
に
と
っ
て
立
身
出
世
の
場
は
ス
テ
ー

ジ
に
し
か
な
か
っ
た
ん
だ
。
神
め
！　

　

ほ
ー
ん
と
、
わ
か
り
や
す
い
悪
役
っ
て
の
は
便
利
だ
よ
ね
。
で
も
い
な
い
も

の
を
嘆
い
て
も
し
ょ
う
が
な
い
し
。
威
光
を
し
め
す
べ
き
敵
が
い
な
い
な
ら
、

自
ら
輝
く
他
は
な
い
。
か
く
て
も
う
流
行
も
す
ぎ
て
定
番
に
な
っ
た
〝
一
人
一

個
の
特
殊
能
力
〞
を
そ
な
え
た
各
国
の
お
姫
様
た
ち
が
最
高
の
ア
イ
ド
ル
に
な

ら
ん
と
上
洛
す
る
。
な
に
を
も
っ
て
最
高
と
讃
え
る
か
だ
っ
て
？　

そ
ん
な
の

決
ま
っ
て
る
じ
ゃ
な
い
か
。
全
世
界
の
男
の
子
…
…
ん
ー
、
ま
あ
６
０
万
ぐ
ら

い
と
し
く
か
、
そ
れ
以
上
困
っ
た
お
友
達
が
い
る
と
困
る
か
ら
ね
…
…
の
心
を

独
り
占
め
し
た
偶
像
こ
そ
が
頂
点
だ
。
そ
う
！　

す
べ
て
の
顧
客
の
心
を
そ
の

手
で
鷲
づ
か
み
し
た
ヒ
ロ
イ
ン
こ
そ
、
二
十
世
紀
最
高
の
ギ
ャ
ル
ゲ
ー
ヒ
ロ
イ
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ン
を
宣か

た

る言
に
相
応
し
い
じ
ゃ
な
い
か
！　

な
ん
て
い
う
か
さ
あ
、
も
う
僕
だ
け

の
ヒ
ロ
イ
ン
と
か
飽
き
た
ん
だ
！　

僕
は
十
万
人
単
位
の
主
人
公
を
向
こ
う
に

ま
わ
す
ア
イ
ド
ル
と
恋
が
し
た
い
っ
つ
ー
の
！
」

「
却
下
。
そ
う
い
う
の
、
こ
の
業
界
じ
ゃ
あ
ビ
ッ
○
っ
て
言
う
か
ら
。
あ
と
出

だ
し
の
大
剣
ヒ
ロ
イ
ン
、
と
っ
く
に
ニ
ト
ロ
さ
ん
が
や
っ
て
る
か
ら
」

「
く
、
下
倉
バ
イ
オ
め
ッ
ッ
…
…
！
！
！
！
」

　

余
談
で
は
あ
る
が
、
バ
イ
オ
め
の
ガ
ツ
ド
リ
エ
ル
は
あ
ま
り
に
直
球
す
ぎ
て

意
識
を
失
っ
た
程
だ
。
心
の
底
か
ら
や
り
た
い
け
ど
き
っ
と
で
き
な
い
バ
カ

ゲ
ー
リ
ス
ト
に
、
ア
リ
ス
ソ
フ
ト
さ
ん
の
あ
た
っ
て
く
だ
け
ろ
の
他
ニ
ト
ロ
プ

ラ
ス
さ
ん
の
射ぬ

干ば

玉た
ま

の
夜ぬ

鳥え

が
加
わ
っ
た
事
を
こ
こ
に
明
記
し
て
お
く
。

「
そ
れ
と
、
今
お
ま
え
が
や
っ
て
い
る
ゲ
ー
ム
も
丸
わ
か
り
に
な
り
ま
し
た
。

は
い
、
そ
れ
じ
ゃ
あ
今
か
ら
Ｘ
箱
没
収
し
ま
す
ね
」

「
き
ゃ
ー
ー
ー
ー
！　

待
っ
て
ー
ー
ー
！　

そ
れ
買
っ
た
ば
か
り
な
の
、
捨
て

な
い
で
ー
ー
ー
！　

お
じ
い
ち
ゃ
ん
の
ア
イ
マ
ス
踏
ま
な
い
で
ー
ー
！
」

　　

昼
下
が
り
は
い
つ
も
通
り
慌
た
だ
し
く
過
ぎ
て
い
く
の
で
あ
っ
た
。

　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　

／

　

そ
う
し
て
２
０
０
７
年
春
。

　

私
は
店
の
戸
締
ま
り
を
済
ま
せ
て
、
ち
ょ
っ
と
ば
か
り
北
国
に
足
を
運
ぶ
こ

と
に
し
た
。

　

店
の
管
理
は
仲
間
た
ち
に
お
願
い
し
て
あ
る
。
私
な
ど
が
一
人
行
方
を
眩
ま

し
た
と
こ
ろ
で
何
が
変
わ
る
訳
で
も
な
し
、
帰
っ
て
き
た
頃
に
は
新
し
い
芽
が

出
て
い
よ
う
。

　

そ
れ
で
は
い
ず
れ
。
雪
が
降
る
前
に
戻
れ
れ
ば
い
い
の
だ
が
。
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こんにちは、KATEです。PS2版、お待たせしました。
さて、こちらは音楽についてお話させていただく
ページになっております。

新人

今回の作曲はおなじみの Harris さんに加えて、新
たにhil さんにも参加してもらい、3人体制になり
ました。おかげで様々な場面に対して、より的確
なイマジネーションを得ることができたと思いま
す。
新人と銘打ってはいますが、Fate スタッフとしての
ことで、もちろん実績のあるクリエイターです（笑）

新曲

移植にあたって新たに用意した曲は 26 曲です。新
規イベント用はもちろんですが、どちらかというと、
PC 版での「ここでこういうのがあればもっと良く
なった」、「このシチュエーションはこの曲ばかりで
飽きが来る」といった反省点を基にして補完する
ための曲が多いです。
PC 版から引き続き使われた曲は 35曲。はっきり
言って新曲と比べていろいろな意味で古いのです
が、やはりこれこそが Fate だと思いますので、手
を加えず再収録しています。
改めて PC 版から振り返ると、イメージアルバム、
ファンディスク、リミックスアルバムを経て、そして
PS2 版で総曲数は約 130 にのぼります。川井憲次
さんによるアニメ版も含めると約 200 ですね。こ
こまで広がるとはまるで予測していませんでした。
感慨深いです。ちなみに曲のタイトルは全て自分
がつけているのですが、これ以上ひとつのくくり
の中で名付けるのはもう限界です！もしこれ以上
Fate 関連の曲が増えたら、タイトルは募集するし
かないでしょうか・・・！？

新歌

オープニングテーマ、エンディングテーマも一新し
ています。当初はアニメでも使われたことですし、

Fate のオープニングにはこれが必要かと3つ目の
「THIS ILLUSION」という案もありましたが、そこ
は新星ということで書き下ろすことになりました。
その「黄金の輝き」は、Fate の集大成というテー
マで作ったものです。これまであえてはずしてきた
熱血系のアニメソングを目指しています。歌詞の
方もなるべくFate の直接的なキーワードを盛り込
んでいます。シンガーのMAKI さんとは始めてのお
仕事でしたが、高音のニュアンスが素晴らしく、お
かげで熱さも5割増しくらいではないかと。
エ ン ディン グ は「Link」。 歌 は お な じ み、
colorvariation の rhuさんです。エンディングです
ので、ここではこれくらいにしておきます。PC 版を
プレイ済みの方へ、あなたが思っているところでは
この曲は流れないかもしれませんよ・・・。

？？？

実は・・・もう１曲ヴォーカル曲が使われています。
歌は河井英里さんです。アニメ版 Fate の現場でお
会いする機会があってから、いつか絶対に歌って
もらいたいと念じていたのですが、早速実現してし
まいました。これもまだこれ以上はお話できませ
んが、楽しみにしていてください。

それではこのへんで。プレイ前の皆さん、良い旅
を！！プレイ後の皆さん、楽しんでいただけました
か？
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■前書き

　この度は「Fate/stay night [Realta Nua]」をご
予約、ご購入いただき誠にありがとうございま
す。この文章をご覧頂いているということは、無
事に発売できたということですね。本稿執筆時点
では製品の精度を上げるためにテストを行なって
いる段階で、発売時期が大幅にずれ込んでしまう
ことを危惧しているところです。あまりお待たせ
せずに送り出すことができていたら良いのですが
……。

　さて、この「あなうめ清兵衛」というページ
ですが、毎回、リリースしたゲームの開発につ
いて駄文を並べているコーナーとなっています。
「PC 版 Fate/stay night」 や「PC 版 Fate/hollow 
ataraxia」( どちらも絶賛発売中！ ) のオフィシャ
ル通販で添付された "side materiale" では、新し
い機能や開発環境について説明させていただいた
のですが、今回の PS2 版ではあまり関わること
が出来ませんでしたので、書くことがありません
……。とはいえ、それでは許してもらえそうにあ
りませんでしたので、PC から PS2 への移植につ
いて、技術的な方面から考えてみたいと思います。

■概略

　まず PCと PS2 の違いですが、PCは大量のデー
タを高速に処理することを主目的とし、PS2 は 3
次元空間に大量のポリゴンを出現させることに
特化されたマシンとなっています。このため PC
は HDDと大容量のメモリを搭載し、PS2 は高速
なメモリと高い浮動小数点演算能力を持っていま
す。
　このような実行環境に対し、実行される「Fate」
はビジュアルノベル (VN) と呼ばれるジャンルの
ゲームです。このジャンルの特徴は、画面一杯に
表示される文字と細かく彩色された画像が表示さ
れるところです。さらに「Fate」では大きな画像
を複数用い、時に激しく、時に繊細に動き、重ね、
現れ、消える動的な演出を行なっています。
　では実際に PC と PS2 ではどう違い、「Fate」
の実行にどのような影響を与えるのか挙げていき

たいと思います。

■解像度

　PC は複数の解像度を設定することができ
ます。現在一般的なのは、XGA(1024x768) ～
UXGA(1600x1200) で し ょ うか。30 イ ン チ で
WQXGA(2560x1600) なんていう化け物じみた液
晶ディスプレイが買おうと思えば買える値段で
売っているのを見ると、良い時代になったと思い
ます。実際に目の当たりにしてみると、目の動き
だけでは全体を見渡すことができそうにないの
で、首が疲れそうだなと考えちゃいましたが。そ
れは置いといて、PC は大量の文字・画像情報を
表示できた方が使い勝手が良くなるため、高い
解像度を選択することができます。「Fate」の PC
版では、SVGA(800x600) の解像度でゲームを実
行しています。一段階低い VGA(640x480) では文
字が綺麗に表示できませんし、一段階高い XGA
ではデータ量が多くなり過ぎてしまい、性能の低
い PCを使っている方に、動きのある演出を意図
した通りにお見せすることが出来ないと考えられ
たためです。結果的に、想定以上に動的な演出と
なり、低いスペックの PCではコマ落ちする場面
もありましたが、「Fate」を楽しんでいただける
選択であったと自負しています。
　一方 PS2 はといいますと 4:3 の 525i(640x480)
で、PC の VGA 相当となります。このため PC に
比べて情報量が 3 分の 2 になってしまいます。
画像はもとより影響が大きいのが文字で、特に複
数の箇所で使用されているルビ文字は判別が難
しくなってしまいます。移植チームの尽力により
初期のものよりも断然見やすくなっていますが、
PCとは比べるまでもない状態です。

■閑話休題 - ケーブルの接続方法

　見易さに関する話になりますので、ちょっとだ
けズレてしまいますがケーブルの接続方法につい
て。PS2はテレビに映像を写すのが一般的なため、
コンポジット・S端子・D端子 ( コンポーネント )
等の規格で接続できるようになっています。
　コンポジットは PS2 本体に付属の、黄色の
RCA 端子ケーブル 1本で映像情報を送る規格で
す。明るさや色を示す信号を合成して 1本の線
で送るため、ケーブルのコストは低くなるのです
が映像はクリアではなくなります。付属品のため、
ずっとこのケーブルを使っている方が殆どだと思
いますが、このケーブルではルビ文字が完全に滲
んでしまって判別不可能でした。
　S 端子の S は Separate を意味していて、明る
さと色を示す信号をそれぞれ別々に送っていま
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す。このためコンポジットよりも良好な映像を得
られます。わざわざ買い足す必要があるので多少
敷居は上がりますが、少なくとも S端子ケーブル
を使用することをおすすめします。
　D端子の Dは端子の形状が Dの文字に似てい
るからで、デジタル信号を伝えているわけではあ
りません。紛らわしいですね。D端子は日本独自
の規格らしいです。元々コンポーネントという規
格があるのですが、コンポーネントは 3本のケー
ブルを別々接続する必要があるため、ケーブルを
1本にして接続する手間を減らそうとしたのがD
端子だそうです。この端子 ( コンポーネントも含
む ) は色情報をさらに 2つに分けて、明るさ＋色
１＋色２の 3本の線で信号を送ります。情報量
が多く、PS2 で使用できる最も高画質な規格です。
D端子ケーブルを使用すればルビ文字もくっきり
と識別可能ですし、通常の文字も滲みが殆どなく
なるため読みやすくなります。S端子ケーブルよ
りも多少高くなりますが、テレビに D端子で接
続可能な場合は、D端子ケーブルを使用されるこ
とを激しくおすすめします。

■メディア

　PC 版「Fate」は CDと DVD で提供していまし
たが、実際に遊んで頂く際にはHDDにインストー
ルしてからになっています。CD版は 3枚組の容
量となってしまったので当然ですが、HDDから
データを読み込む方が遥かに高速なので、快適に
プレイしていただくために一度インストールして
頂いてます。
　PS2 は HDDを基本装備していないため、記録
メディアであるDVDから直接データを読み込ん
でいます。
　HDDと DVDの読み込み時間にどれだけの差が
あるのか。どちらもディスクを利用したメディア
ですので、平均アクセスタイムと、読込速度に読
み込む容量を掛けたものを足すと、その時間がわ
かります。
　1 秒間に 5400 回転するエントリー向け HDD
の場合、平均アクセスタイムが 18ミリ秒、SVGA
の BMP画像 ( 約 470KB) を 1 枚読み込むのに、遅
くとも 17 ミリ秒ですので、大体 35 ミリ秒掛か
ることになります。それに対し PS2 の DVD ド
ライブ (4 倍速 ) では、平均アクセスタイムが
200 ミリ秒 ( 推計 )、VGA サイズの BMP 画像 ( 約
300KB) を 54 ミリ秒掛けて読み込み、合計 254
ミリ秒も掛かってしまいます。比べてみると、
PS2 の方が約 7.3 倍の時間が掛かっているわけで
す。PS2 版ではキャラクターボイスも再生される
ので、DVD ドライブへのアクセスは頻繁に行な
われます。表情が変わるたびに一呼吸入ってしま

う理由がわかっていただけたかと思います。

■メモリ転送速度

　これまでのところ、解像度・メディア共に、
PS2 が圧倒的に不利であることを説明してきまし
た。元々 VNゲームに必要とされる能力と PS2 が
得意とする能力が異なるためなのですが、メモリ
転送速度はどちらにとっても大きな意味を持つも
のです。「Fate」では、これまで言ってきました
とおり、画像をふんだんに使用した演出を行なっ
ています。多数の画像を様々に動かし重ね合わせ
るには、十分に高速なメモリが必要となります。
　PC で今日使われているメモリは、理論値で
2.1GB/ 秒以上の転送速度を持っています。単純
に計算するなら 1秒間に約 2000 回強、SVGA サ
イズの画像を移動させる能力です。これは理論値
で、実際の使用時には移動だけでなく足したり引
いたりしますから、CPU の処理速度も加味する
と更に回数は少なくなります。ただ、普通に文字
や画像を表示する分には十分といえます。
　これに対して PS2 は、遅いメインメモリで
3.2GB/ 秒、高速なビデオメモリで 48GB/ 秒と驚
異的です。PS2 の真髄が多数のポリゴンを表示す
るところにあるため当然と言えますが、すばらし
い能力です。
　この転送速度と、GraphicProcesserUnit であ
る GraphicSynthesizer の 16 並列ピクセルエン
ジンを使って ( 確認してないので予想 ) 実現さ
れているのが、非常に滑らかなノイズ効果です。
「hollow」のラスト付近で多用されていたノイズ
レイヤーの覆い焼きでの重ねあわせが、PC 版と
は見違えるほど滑らかに動作しています。PC 版
のノイズ生成ルーチンがタコなだけかもしれませ
んが……。

■後書き

　てきとーに調べた内容でテキトーに予想しなが
ら適当な事を書いてきました (…) が、いかがで
したでしょうか。PC と PS2 の違い、何となくわ
かっていただけましたでしょうか。「PS2 版はこ
こが違う！」と仰らず、それぞれ得意不得意、向
き不向きがあることに思い致していただければ、
筆を取った甲斐があるというものです。
　最後に。
　内容の正確性につきましては、一切責任を持ち
ません。あしからず。
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　みんな、藤ねえルート追加出来なくてごめん！（挨拶）
　さて、今回は娯楽編と称して、仲が良いと評判？の TYPE-MOONスタッフが開発の合間に楽しんでいること
の一部をご紹介したいと思います。

●ご○ろく
　会社の近所のつけ麺屋さん。奈須きのこ、つくりも
のじを筆頭に社内スタッフのファン多し。通い始めてず
いぶん経つが未だに飽きる気配はなく、ご○ろく分が
足りなくなると人の机にきて連れて行けとアピールを始
める。何か入っているのではないかと疑いたくなるが、
うまいのでどうでも良い。
　ここで食した後は仕事への意欲が増すらしい。しか
し腹が膨れるため作業速度は遅くなるという不思議。
普通でも結構な量なのに、期待の新人ノキツは超盛（大
盛の上）をペロリと平らげる。また旨そうに食うので見
ていて実に気持ちが良い。

●深夜ドライブ
　発起人はつくりものじ。開発作業が煮詰まったときの現実逃避行動の一環として行われていたが、開発終了後も不定
期ながら行く回数は多い。金曜夜に動くこと多し。都合が合うと奈須きのこ、BLACK が道連れに。
　つくりものじの何を基準に編集したか判らないＣＤをＢＧＭに関東近郊をふらつく。周囲にまったく明かりの無い場所

●映画鑑賞
　話題のものから微妙なものまでスタッフの琴線にふ
れたものが対象。大抵は土曜夜のレイトショーに行く
ことが多いが、たまに公開終了間際のものがあると平
日の夜に飛び出していく場合も。
　おおよそ期待していたものは裏切られる結果が多い
が、それに反比例して帰りの車内は盛り上がる。つい
でにラーメンを食って帰ること多し。
　時には社内でスタッフが購入してきたＤＶＤを鑑賞す
ることも。（大抵は金曜の夕食時）　内容がつまらない
時でも奈須きのこの解説が入ると大抵面白くなるから
不思議。周りを気にせず馬鹿笑い出来るのもGood。

にくると車を降り、暗闇に耳を澄まして癒される。人
間星明りだけでも結構見えるものだと発見。適当なと
ころで湯を沸かしてラーメン等を食すことも。旨い。
　朝方温泉に入り朝食を食べてから帰路に。たらふく
食べて苦しそうにしているにも拘らず、必ず途中でソフ
トクリームを食べる不思議。その後お腹を壊す確率が
高いので自重して欲しいのだが。

　そんなこんなで僕たちはとても元気です！
　また次回作でお会いしましょう！！
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みなさん初めましてこんにちは、TYPE-MOON で裏方作業
やっていますノキツです。
ほとんど表舞台には出てきてはいませんが、主にイベント
(コミケ等 ) での運営、グッズなどの監修など版権業務をさ
せてもらっています。
絵とか文とか書けませんので、ここではいろいろと裏話と
いうか自分の体験してきたお話をば。

○同人サークルから
　もとはといえば『月姫　半月版』の時にスタッフの「また
友人」して同人サークル時代からの一ファンだった私ですが、

『月姫』『歌月十夜』の開発時に人手が足りない時の「猫の
手テスター」として参加しました。
　その時『歌月十夜』のテスト版と共に送られてきた折り
たたまれた紙の束を手に取り、「なんだこりゃ?」と広げて
みると B4 の紙にびっしりと手書きで書き込まれたフロー
チャート。

「これ・・・全部チェックするんすか・・・?」一瞬引く程の
情報量。複雑に絡み合うフラグの数々。
　今にして思えば、現在の TYPE-MOON 作品の布石がここ
で出来ていたといっても過言ではないと思います。
　そして、その『歌月十夜』が発売されたコミックマーケッ
ト60(01年 )「夏コミだから夏祭り」をコンセプトにスタッフ
全員浴衣を着て挑んだのですが、TYPE-MOON に来て頂い
た参加者の方々の人数が半端ではなかったのを覚えていま
す。
　その時より私は購入待ちの列整理を担当していたのです
が、コミケスタッフさんにも手伝ってもらい列を形成しても
らったにもかかわらず、我々の中にも混乱があり列が列で無
くなっていて現状で何列出来ていてどこが最後尾なのかわ
からない、正にカオス状態になってしまいました。このこと
もあり以後のイベントでは反省を生かせるようにがんばって
います。
　『MELTY BLOOD』の時はコミケさん側の配慮もあり西

側駐車場に面した場所を用意してもらったおかげでほぼ一
直線に列を形成することが出来たので気分的には楽でし
た、・・・最初は。
　「TYPE-MOON」と「渡辺製作所 ( 現フランスパン )」さん
とのコラボという話題性もいままで以上に参加者の方々に
来ていただき、駐車場の端まで届いてしまう大行列に。こ
の並んでいただいた方々に一枚ずつチラシを配ったのもい
までもはっきり覚えています。何枚配ったんだろう・・・?
　この頃からですね、コミケ終了時には声を枯らして別人
になっていたのは ( 笑 )
　同人サークルとして最後の作品だった『月箱』もイベント
は違えど『MELTY BLOOD』と同じ場所での販売となりまし
た。勝手知ったるなんとかではないですが、外対応スタッ
フが増えたというのもあり自分的には特に大きな問題もな
くスムーズに対応できたのではないかなと思います。最後
の一つが無くなり完売のアナウンスをした時にファンの皆さ
んの声援がすごかったです。

○商業化して
　それから商業化し『Fate/stay night』を発表。テストプ
レイを長い期間やりました。確かその年の年越しソバは
TYPE-MOON 事務所で食べたっけ?( 笑 )
　スキップ関係の動作確認、設定を少しずつ変更しての動
作・エフェクト・演出等のチェックを担当して実際大変でし
た。スキップしながらではありますが本編のストーリー追っ
ていたので大まかなあらすじは知ってしまったこともありテ
ストプレイ終了後も、「まぁ、実際プレイするのは後でもイ
イヤ」と、今に至っても本編はやっていないのはヒミツです
( 笑 )
　商業化とともにコミケでの戦場をビックサイト西館４階に
移しましたが、以前と変わることの無い多くの方々に来てい
ただきました。毎回コミケでは独特の高揚感による楽しさ
と、行列待機や商品完売の時の申し訳けなさでいっぱいで
す。
　その反動というか、コミケ後はぐったりしておりますが・・・
　さらに『Fate/hollow ataraxia』が発売され、『Fate/stay 
night』のアニメ化。そして今回の PS2 版の発売とここ１～
２年でユーザーの方の関心がかなり高まり、浸透していった
と 2006 年の２回のコミケで実感しました。
　06 年の夏、アニメ放送終了後初のコミケといったことも
ありいままでにない人数でした。『Character material』と
いう目玉グッズも要因の一つとは思いますが、コミケ初めて
だという方が多く、さらにアニメDVD の発売終了し、本放
送で見れなかった方達の関心が高まった同年冬のコミケで
は『Fate/Zero』というタイトルによるTYPE-MOON ブース
来場者は夏を超え、過去最高の人数だったと思います。ほ
んとにほんとに多くの方々に感謝感謝です。
　あ、ただ１点言っておきたいことは、某掲示板の現地レポー
トを鵜呑みにしちゃダメデスヨ?( 笑 )
　冷たい潮風が吹く中、また灼熱の太陽の下、長い時間並
んでいただいたユーザーの方々にご不満や不都合の無いよ
うがんばっているつもりですが、なかなかうまくいかないも
のですね・・・。もっと頑張ります !
　長々とお付き合いありがとうございました。では、また
いずれお目にかかる機会がありましたらその時に。

2007 年３月　　　ノキツ
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皆様始めまして！
ＰＳ２版の音響監督をさせて頂きました榎本と申します。
思い起こせば収録の始めは昨年の春でした。
ダンボール２０箱分の台本を前に途方にくれていた事を思
い出します。
士郎やイリアがアニメより若干方向性を変えた関係で収録
当初は割とスローペースでの収録だったのですが、その後
は順調にすすんで、全体的には非常に良いテンポでの収録
になりました。
でも、途中が一部飛び飛びでしたが収録が最終的に終わっ
たのは今年の始めですので足掛け約９ヶ月。他のものに比
べ如何に丁寧に作られたかを如実に物語っていますね。
その長さの中でも、役者さんはじめ製作スタッフ一同とて
も楽しみながら作り上げることが出来たのは、やはり作品
性の高さと、奈須先生はじめＴＹＰＥ－ＭＯＯＮさんの熱
意がビシビシ伝わってきたからですね。
ユーザーへ伝えたいものがとてもハッキリしていて、妥協
の無いスタイルは職人としての声優に通じる物があり、役
者の中でもとても評判が良い現場でした☆

思い出深い部分で言えば、タイガー道場ですね！
あのお二人は道場の方が出番が多く、どんどん壊れた方に
驀進してくれたのですが、あの部分はキャラが崩れても許
される反面何処まで壊れても誰も止めないので、ブレーキ
をかけた方が良いか悩みました。。
あとはおまけの花札の慎二の壊れっぷりは必聴ですね☆

役者も全力で作り上げた作品ですので、出来ればコンプ
リートして全部聞いてくださればうれしいです！
敢えて言いますが、聞き所は全部です☆

――皆さんに楽しんで頂けることを祈りつつ――

これをお読みいただけているということは、皆様のお手元
にオフィシャル通販分が無事届いているという何よりの証
拠なわけですね。まだまだ色んなモノゴトが真っ赤に燃え
ている爆心地でこのテキストを書いています。大丈夫！
ちゃんと届いてるから安心してビール飲め！>未来の俺

06 年 6 月に「12 月発売だーっ！」と叫んで予約をスター
トさせた張本人ですから、長いこと皆様をお待たせしてし
まった責任はひとえに私にあるわけでして、本当に申し訳
ないです！
考えてみれば「オフィシャル通販？じゃあキャラアニさん
でヨロシク代行！」と言い放ったのも私なので、ダブルで
皆様にご迷惑をおかけしてるわけです。本当に申し訳ない
です！

でも、でもですよ？
無理を言うあっちの人々や無茶を言うこっちの人々の間
で、これだけの作品をお届けしたんですから少しは優しい
言葉をかけていただいてもよろしいんじゃございません？
「PSP を同梱したーい」とか「ホロウのスクリプトも使い
たーい」とか「アフレコはリテイクー」とかさ。…あれ？
あっちの人々の無理ばっかじゃん？いやいや、そうじゃな
くて。

でもホント、Fate の PS2 化はシミジミと大変でした。PC
版経験者の方から「全体のテイストは変わってないっす
よ」とポンと肩を叩かれれば過去の俺はきっと号泣するで
すよ。
頑張ってくれたスタッフのみならず、作品の意図を汲んで
くれたソニー・コンピュータエンタテインメントや CERO
審査担当の皆様、厳しいダメ出しにめげず組み上げてくれ
たデザインワークの皆様、凄まじい回数の通しプレイをし
ていただいたデバッグチームの皆様、レアルタヌアに関
わっていただいた全ての方に御礼申し上げます（泣きなが
ら）。

そして全てのプレイヤーの皆様に「骨まで遊び倒してく
れ！」とお願いします。で、ちょっとでも気に入ったら少
しだけ褒めてください。

―――真っ赤に燃える爆心地より皆様に愛を込めて

榎本覚（ＷＡＹＵＴＡ）
Ｈ . Ｂ ＳＴＵＤＩＯの音響監督。
空の境界ドラマ CDからのお付き合い。
以降の TYPE-MOON 作品では毎回音響監督を担当して頂
いております。

藤岡迅彦（角川書店）
角川書店のプロデューサー。
マスターアップの瞬間、喜びのあまり一夜にして総白髪に。
号泣しながらの調整力には定評あり。
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　……えー、今回ＰＳ２版にて雑用係を仰せつかりました、
森松と申します。名刺には「ディレクター」とか書かれて
いたような気もしますが、それは多分幻覚でしょう。ディ
レクターならもっと堂々と仕事している筈です。
　あ、あと少しだけ倫理チェックとか、テキスト修正とか、
収録の立ち会いとか、合間に午後ティー買い出しも手伝わ
せて頂きました。
　いやいや、奈須きのこさんが心血注いで書き上げたシナ
リオに、どうして私如きが口を出せましょうか。ましてや
収録に際しては、ずっと私はスタジオの隅っこで正座させ
られて、小さく震えておりましたよ？

　さてはて。実は今回一番気を使ったのは、ズバリ慎二君
であります。倫理面の諸問題をクリアしつつ、彼が潜在的
に抱える「渇望」は崩さない。これには随分悩まされました。
　ネタバレになって興が削がれてもいけませんので詳しく
は書きませんが、彼のメインファクターは「愛」です。間
桐の家が愛しい妹が愛しい親友が愛しい高飛車な同級生が
愛しい。
全てを広く深く愛して止まないからこそ、それらを残らず
自分の胸に抱かなければ気が済まない。それが愛の使者・
慎二君の本質なのであります。ほんの少しハイキッカー風
味が加えられたν慎二君から、大聖杯にも劣らぬダダ漏れ
の「愛」を感じ取っていただけると幸いです。

　いや、それにしても本当に長い戦いでした。

　…
　……
　………
　すみません、今さりげなく大嘘をつきました。
　この文章を書いている時点で、未だマスターアップして
おりません。そりゃもお現在進行形の月月火水木金金、今
日も今日とて多くの修正要望メールが届いております。
　どれどれ……
「藤ねえの立ち絵の修正をお願いします」
「シーンタイトルの修正をお願いします」
「この場面の尺の修正をお願いします」
「ルビの修正をお願いします」
「呪文音声修正をお願いします」
「修正をお願いします、修正をお願いします、修正修正修
正修正修正修正……あと午後ティー」
「放課後に屋上、ブリーフ一丁」
　………
　……
　…

　新手のイジメですかコレ？　

※もちろん、以上は全てフィクションデスヨ？　ＴＹＰＥ
－ＭＯＯＮの皆様がそんなヒドイ仕打ちするワケがナイ
ジャナイデスカ。

今回、ＰＳ２版のプログラム制作において、進行を統括いた
しましたＨｕｎｅＸの脇本です。
通常、３ヶ月から４ヶ月で行うのが通常の、ＰＣ版をＰＳ２
版で再構築する仕事としては異例の、一年近い開発期間を
費やしたラインとなりました。
にも関わらず、最後の追いこみの部分まで、大変楽しく仕
事させて頂いた事に、正直驚いております。普通は辛いん
ですよ、こういう状況だと！
これも、ユーザーの皆様に、進化した現在のＦａｔｅを楽し
んで頂こうとする関係者の皆さん全員の熱意の賜物です！
なによりもこの部分におきまして、タイプムーン様、角川様
始めご関係の皆様に、改めて御礼を申し上げたく思います。
そんな長い期間をかけて作り上げたＰＳ２版が、いよいよ皆
様の御手元に到着いたします。
新たな部分あり、ＰＣ版の補完ありと贅沢な内容になってお
りますので、じっくりとお楽しみください！

…え？
まだ書けって？
少ないですか？

ごほん、ではでは…

えー、今回の見所は多々ありますが、ＰＳ２版として申し上
げますと、やはり再現度でしょうか！
これまでの過去10 年弱、一貫してＰＣ版からＰＳ２版を
作成させて頂いております弊社ならではの、ノウハウを駆使
した画面となっております。
ＰＣ版では拡大縮小で処理していたところを、新たに高解
像度のグラフィックで補完し精度と動作速度を保ったり、Ｐ
Ｓ２ではメモリ的に不可能な、擬似フルカラーでの画像を
実現したり、他にも大変盛沢山な機能をテンコ盛です！！
まぁ正直、ここだけの話、作成というよりは実験っぽく楽し
んで作成したりいたしましたので…

ん？
そんなことしているから遅れるんだって？
そ、そんなこと言わないでくださいよ、あのタイプムーンの
皆さんの、
「コレコレしたいんですけど……できますよね？」
と言うときのあのキラキラした、子供のような澄んだ瞳
……。
あれを見せられちゃあ、できません、なんて言ったら男が
すたるってモンですよ！！！
矢でも鉄砲でもどーーーーんとこい、うぁはははははは
はっ！！！
まぁほんとに鉄砲どころか核兵器クラスを頂けるとは思って
おりませんでしたけど……。
そんなこんなで、是非とも楽しんでくださいっ！！！！！！
皆さんに、最敬礼！！！！！！

森松一行（HuneX）
HuneX 開発支援グループディレクター。
苦労人。正直、どれぐらいの苦労をお掛けしたのか恐ろし
くて聞けません。
本当にお疲れ様でした。

脇本博道（HuneX）
HuneX 開発支援グループマネージャー。
楽天家。脇本さんが「出来ます！」と言ってくれたから、
ここまで作り込むことが出来ました。
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まだ０７年初頭ですよね？随分と
前からきのこ型グッズを集めてい
たのですが、ついに念願のファイ
ナルアイテム・きのこ型洗濯機を
購入！やった、これで部屋がきの
こまみれになったぞ！ふふーんと
満足するかたわら、どうしてこん
な物を集めていたのか疑問が。君
の人生、ホントにそれでいいの？

最近、机周りの美少女フィギュア
の生存競争が激化の一途を辿って
います。かつて喝采を持って迎え
られた某エロ忍者も、今は深い闇
の底…。ちなみに Fate 関連のフ
ィギュアは、いよいよ押入を占拠
しかねない勢いです。こんなこと
で悩まないといけないこの時代っ
て、ある意味不幸な時代なのかも。

最近の良い買い物。コードレスの
ヘッドフォン。仕事柄手放せない
アイテムですが、コードがものす
ごくうざい。描く姿勢の微調整を
しようと椅子を動かすとコードに
引っかかる。ちょっと資料棚を見
ようと首を振るとプチッといく。
こんなストレスからオレ様解放。
心無しか首が軽い。すばらしい。

金髪碧眼の正統派ヒロイン。
もうテコでも動かない安定
ぶりには戦慄さえ覚える。
色々と融通がきかないので
序盤は行き違ってばかりだ
が、後半はその頑固さがツ
ボに入る事も。最強と言わ
れてるけど苦戦の連続なの
も保護欲をかき立てる。油
断や慢心はしないけど一途
すぎるのが弱点か。ＰＣ版
ではなかったドレス姿が一
瞬だけ出るサービスには疑
問。隠しキャラ的な別バー
ジョンがあるのでお得感も。

「Fate/stay night」の正統派ヒロ
イン。最も優れたサーヴァントと
言われるが、なぜか苦戦がたえな
い。宿命のようにマスターに恵ま
れない。

伝奇活劇ＶＮ

名実ともに Fateを象徴する
存在。宝具や設定もてんこ
盛りで、しかも第四回聖杯
戦争にもメインで参加して
いるなど、やり込み要素も
満載。ハラペコ属性という、
制作者から見ればバグに近
い仕様も魅力に変えるその
ポテンシャルの高さには脱
帽。エクスカリバーの嫌い
な男の子など居ません！こ
の先、彼女を越える幻想を
編み上げることが出来るの
かどうかが最大の課題か。
川澄の演技もかわいい。

1/1 カリバーとか欲しいよ
ね。まあ納得の最強ヒロイ
ン。語るは無粋、まずは見
てくれよとしか言葉がない。
Aラインのシルエットに身
の丈程の大剣ってのももは
や王道。小さくて可憐なの
に強いとか、背負っていた
物があまりに大きかった
り、頑固だったりと実はワ
リとギャップ萌えが仕込ま
れている。食い物関係以外
のスキらしいスキがないの
が欠点？あと金髪ってワリ
と難しいんだよね、塗るの。

近ごろはやりの黒ニーソを
フューチャリングしたとこ
ろは好印象。憧れの優等生、
面倒見のいい姐御肌、でも
実は小悪魔、と男の子の夢
をがっちりキャッチ。反面
人間的に完成している感が
あり、ヒロインというより
は主人公のように思える事
も。万能すぎるのもよしあ
しか。また、ＰＣ版では好
評だった立ち絵が一部カッ
トされているのは個人的に
クレームを申し上げたいと
ころ。魔法少女はやりすぎ。

「Fate/stay night」のおてんばヒ
ロイン。赤いコートで颯爽と町を
行く。夢は宝石商の奥さんになっ
てウハウハだが、まれにドイツ語
を噛む。

伝奇活劇ＡＣＴ

名作「きのこ・ザ・ヒロイン」
シリーズの正当続編的な位
置づけ。ツンデレ、ドジっ
子属性、普段の姿と素顔の
ギャップ萌えなど、このシ
リーズ独特の萌え要素は引
き継ぎつつ、アーチャーと
の「主従萌え」という、女
性ユーザーへのアプローチ
も組み込んだ意欲作。この
シリーズのファンなら迷う
ことなく買い。ただし、大
変高価なので購入時は注意
が必要。それさえも魅力な
んですけどね。

ミスパーフェクト超人、と
思いきや結構ドジッ娘。多
分ワリと周りにもばれて
る。個人的にはやせ我慢っ
ぷりがツボ。ツインテール
はぎりぎり。来年は止めと
きなさい、とオレがオカン
なら言うと思う。でも髪を
解くとぐっとくるのもまた
事実。絶対領域はまだまだ
アリ。かなり無茶な弄り方
してもキャラがぶっ壊れな
い強靭さが売りか？そのぎ
りぎりっぷりを堪能したい
なら是非「hollow」で。

「Fate/stay night」のお茶の間ヒ
ロイン。甲斐甲斐しくお世話して
くれる健気な後輩。でも手の施し
ようもなく地味。だが香り立つよ
うなエロさ。

伝奇火曜ＡＤＶ

悪くはないが押しもない後
輩キャラ。日常を受け持つ
ヒロインであるため、華や
かさでセイバーや凛に席を
譲るのは仕方ないか。黒化・
ライダー・日記・ワカメと
隠し要素は多く、やりこみ
度は高い。そんなところも
マニア向け。没プロットの
中では○の杯の中で融合七
英雄化みたいになって、大
暴れする隠しルートがあっ
たとか。病んでる系ヒロイ
ンには容赦をしないＴＭの
芸風の犠牲者と言えるかも。

可愛い系の見た目やボイス
とは裏腹に、テーマは重た
くシリアス。立ち絵の枚数
は全ヒロイン中最大で、こ
やまさんが発狂しそうに
なったという逸話はあまり
に有名。意外性の高い部分
や二面性など、萌え上級者
向けな部分も。キャラデザ
インはもっと練り込むべき
だったかにゃー。「人間的
な弱さ」をどう捉えるかで
評価が割れそう。ノーマル
エンドは、何度見てもガチ
で泣けます。

よく頑張った。光の表現に
は影が必要なのです。物語
後半の末脚に期待。自分の
不幸っぷりに対して女の弱
さがにじみ出るアタリとか
評価が分かれそう。おれは
スキ。一歩間違うとストー
カーになりそうなところと
かゾクゾクする。傷を舐め
合いながら破滅へまっしぐ
らなシチュとかタマラン。
それなんてエロゲ◎。他 2
ヒロインとは明らかに異質
なキャラと物語をあえて楽
しめるならこの点数。
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「Fate/stay night」のおしゃまな
ヒロイン。無邪気な笑顔で今日も
楽しくジェノサイド。スペック的
には最強と噂されているが、シナ
リオはない。

伝奇電撃作戦ＦＰＳ

「Fate/stay night」のサブキャラ
クター。騎兵のサーヴァント。出
番は少ないが多大な人気。魔物に
も才女にもなれる万能キャラだ
が、姉には恵まれない。

スニーキング伝奇ＡＤＶ

「Fate/stay night」のサブキャラ
クター。魔術師のサーヴァント。
一部に熱狂的な支持者。良妻にも
ヒロインにもなれない不幸キャラ
だが、旦那には恵まれる。

ハッピーライフＳＴＧ

「Fate/stay night」のサブキャラ
クター。弓道部主将。持ち前の気っ
風の良さから男女ともに頼りにさ
れている。隠している訳ではない
が、わりと少女趣味。

剣劇ネオロマンスＲＰＧ

一見して無邪気な少女だが
色々と事情のあるキャラ。
ただのマスコットキャラと
思っていると後半しっぺ返
しをくらう。甘ーいなフェ
イスとボイスに癒されるが、
大半のバッドエンドはイリ
ヤの仕業なので注意。財政
的にはヒロイン中最強。専
用ルートこそないもののコ
ンシューマ用に書き下ろさ
れた最後のイベント画は涙
なくしては見られないので
ファンは必見。タイガー道
場をいれていいなら＋２点。

可憐さと残酷さ、シリアス
とギャグの強烈な二面性を
併せ持ち、初心者から上級
者まで楽しめる点は◎。特
にタイガー道場でのはっち
ゃけぶりは、ブルマ好きな
ライトな層にも嬉しい仕様
かと。この手のキャラでは
珍しいお姉さん要素も組み
込んであるのは良いのだ
が、やはりシナリオがない
のはあまりに致命的。ただ
しこの飢餓感をプラスの方
向に昇華出来れば、永遠に
萌えることの出来る逸品。

唯一のロリっ娘。そうい
う嗜好の人ならさらに+2。
タイガー道場を含めるなら
さらに +1 ブルマとか好き
ならさらに +1。この娘の
ドレス姿とか見たかったの
う。白でも黒でも。実は相
当な不幸属性も備えている。
そういう意味では没になっ
たという噂の専用ルートが
ないのが悔やまれる。きっ
とスゴイ泣きゲーになって
いた事かと。あと個人的に
はオカンの CV はあの人と
かどうよ？とか思うんだが。

味のある脇役。Fateでは数
少ないオトナの女性キャラ。
彼女用のルートがやりた
い、と思った時点で負けか。
今でこそ何でもアリの宝具
だが、初回プレイ時は “ 宝
具とは剣や槍である ”と思
わせておいたところの宝具
発現はニヤリ。吸血種でも
あり、こう並べると容赦の
ない高性能ぶりに愕然。小
柄なセイバーとの対比も面
白い。ホントは１８０ぐら
い身長がほしかったのは内
緒。

やはり目を引くのは、露出
の多さと疾走感。物語を進
めるほどにジワジワと増え
ていく宝具や要素も○。立
場が二転三転するので、そ
れぞれのシチュエーション
で萌えることが出来るとい
う奥深さも本キャラの魅
力。英霊の出自が比較的メ
ジャーな所も、ユーザー側
の想像力を刺激してくれる
のかも。アイマスク無し
モード、私服モードなど、
クリア後のオマケ要素も充
実。

ぎゃわー！髪が長すぎなん
じゃよ～！とどっかのグラ
フィックファーザーが言っ
てました。双方一発もヒッ
トしないスピード重視のデ
ィフェンシブな攻防とか見
たかったかも。美味しいや
られっぷりがスキ。素顔を
隠す美人、溜めただけの事
はあって良かった。とは言
えもっと見たかったのも事
実。潜在能力の高さは脅威
の末脚で伺い知れるがまだ
まだこんなもんじゃないこ
とをみんなは知っている。

硬派ゲーマー向け。難易度
設定にベリーハードとイン
フェルノしかないのはバグ
かと思った。この時点で
キャスターをヒロインと
して認識する事は不可能
では。けど「Fate/Hollow 
ataraxia」になると話は別。
あんなに愉しい人だとは、
このきの山の目をもってし
ても見抜けなかった。若奥
様好き、不幸な人好きには
ドストライク。とらぶる道
中記でのとり乱しようは可
愛いかも？

ユーザーに不親切なインタ
ーフェイス、とっつきの悪
い操作性など、敷居の高い
本キャラ。しかしある一点
さえ超えてしまえば、全て
が愛おしくなるというバラ
ンスは、まさに絶妙。悪女
が苦手な人にも手軽に不幸
萌えを味わうことが出来ま
す。点数としては 3と低め
ですが、不幸萌えな本キャ
ラだこそ、最大の賛辞とし
てこの点数を付けました。
点数３？それがなんだ？そ
んな彼女が大好きだ！

奥様は魔女。地味、人妻、
薄幸、わりと一杯一杯。オ
レはスキ。過去は詮索しな
い方針でむしろ騙されろ。
逆にそういう属性でない人
は -4。声の演出が◎。熟
年の達観と女の執着という
バランスの妙。素直になれ
ば諸々好転すると思うが逆
に個性がなくなりそう。こ
ういうキャラがいてもいい
と思う。いろいろ徹しき
れないところがまた魅力だ
ったり。またいつかどこか
で！オレは描きたい！

ボーイッシュな魅力。出番
が少ないのでどうしても評
価は低いが潜在能力は侮れ
ない。彼女がマスターとし
てライバルになったらまた
違ったFateになったのでは、
とたまに夢想する。段々と
力に溺れていって暴走し、
死に際に反省しながら悲惨
な最期を迎えてほしい。も
ともとはライダー役として
ノミネートされていたらし
いが、その時の姿は裸にズ
タ布というルックスだった。
まんま鏡の仮面の男ですね。

見た目の派手さは無いもの
の、中身は非常に丁寧な作
り。姉御系萌えの方なら、
まずハマれるかと。後半に
なるとぱったりと出番が無
くなりますが、そこはむし
ろ妄想する楽しさを生んで
いると思います。初心者
は、まず弓道着姿から入る
のがオススメ。ある程度熟
練すれば、巫女服姿なども
妄想することが可能になり
ます。欲を言えば和服に革
ジャンぐらいの個性があっ
たら良かったなぁ。

最初はおおっと思わせとい
てその後はさっぱり。後々
まで興味を引っ張れる何か
があれば大化けしたかも。
友達にしたい女キャララン
キングとかあれば！惜し
い。あとリアルな話、武道
系の女子は怖い…らしいで
すよ？いやそもそもドメス
ティックなアレに男も女も
ない訳で、もともと過去の
歴史を紐解いてみれば男の
方こそが、という主張もも
っともとは思う。思うがそこ
はあえて現代社会における
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なんであたしが余所のヒロインど
ものレビューをしなくちゃいけな
いのか。ライバルに塩を送る流儀
なぞネコミミ界には不要ですよ？
所詮あたしら弱肉強食のネコノミ
ックアニマルなワケだし。あ、と
ころで最近の野菜って殺人的にま
ずくにゃい？タマネギとか食べたら
うっかり死にかけたのよ、これが。

やぁ！　みんなはもう新ハードラ
ッシュは乗り切ったかな？　僕は
乗り切った、３台買った！　ゴメ
ン！　僕が間違ってた感じ！　急
ぎすぎた！　しかも内１台は DS
だし！　別段新しくないし！　で
も１番使ってるのもＤＳなんです、
ガリガリ君みたいな色で落ち込ん
だりもするけれど私は元気です。

ゾンビを撃退したり地球を防衛し
たいがあのデカさと騒音はいかが
なものか？いやそれよりもいいか
げんヌンチャク型ゲーム機をヨド
○シの袋から出すのが先かしら？
あと最近麻雀覚えました。セコい
戦法炸裂させて場を乱すのが得意
です。

○月○日。資料といつわっ
て皇國の守護者（原作）を
九巻一気読みする。直衛の
卑劣漢ぶりにメロメロ。そ
して千早の愛らしさに嫉妬。
ネコと人間は分かりあえる
のかもしれない。しかし副
官のエロさはどうにかしな
いとまずいと本気で思った。
んー、いっちょ本でも作っ
てみっか。え、藤ねえ？ダ
メ生物なりに頑張ってるん
じゃにゃい？コイツもいち
おうトラだし。まあ宇宙が
一巡しても目はないが。次。

「Fate/stay night」のお姉さん役。
のんびりお煎餅をかじる事も、せ
わしなく竹刀を振るう事もでき
る。月姫でいうなら琥珀ではなく
シエルのひと。

世界平和☆対戦ＡＣＴ

上の猫がしこたまへべれ
けだと思うので真面目なレ
ビューを心がけながらの藤
ねぇ。普通に美人だと思う
が静かにしてればの話。初
期にヒロイン候補であった
などとは思わせぬ製品版で
の振る舞いには脱帽。し
かしながら教育者としての
側面を押し売りしてきたり、
幾多の暴挙で楽しそうな
ギャルゲーの体裁をとって
みたり、夕方に過去話を持
ち出してしんみりするなど、
その日常に安堵する面も。

ある意味万能型。どんな状
況でもそこにいるだけで注
目を浴びてしまうトンデモ
キャラ。唯一の弱点はお色
気方面か？スタッフ一同彼
女には身内に近い感情を持
っており、ウフ～ンと見せ
られても「ね、姉ちゃん！
やめてくれよーっ！」と意
気消沈。ファンディスクの
「hollow」本編で主要女性
キャラの殆どが水着になる
シーンがあったが彼女には
ラフさえ存在しなかっとい
う・・・。哀れタイガー。

○月○日。今日も今日とて
楽しく全滅。四階層のボス
ラッシュでついにつまる。
どこからどうみても火力不
足なのであった。使えない
ダークハンター（Ｂ－Ｔ）
を引退させ期待の新人ソー
ドマン（るなしー）参入。
これが悲しくなるほど強く
てネコまっぐドぐりる。や
はりパ・ダ・レ・メ・アで
はバランス悪かったか。で
もドリルもみあげダク子の
可愛さは神。由紀香は軽カ
ンくれるのでこれも神。次。

「とびだせとらぶる道中記」のヒ
ロインの一人。
「Fate/stay night」にもゲストと
して登場。きわめて平均的かつ良
心的な立ち位置。あとかわいい。

学園ほにゃベンチャー

残念ながらFate 本編では
雀の涙程の出番しか無い和
みの極致。最初は立絵が
無かったので演出職権濫用
カードで召喚するも、絵が
無い事が前提であった本文
の手直し作業というトラップ
カードが発動するなどの楽
しいアクシデントも、ゴメン
きの山。ファンディスクであ
る「Fate/hollow ataraxia」
では Fate 本編の比では
ない程活躍の場があるの
で、気になる人はそちらも
チェックすると良いだろう。

普通だよねー地味だよ
ねー。まわりにいる濃～い
連中のせいで全く目立たな
い；でも花札では大進化！！！
SAXYUNさんのいかすイラ
ストにハマった超進化をと
くとご覧あれ。きの山から
の脚本を見て最初に「ウ
ホッ！いい暗黒化！」と思っ
たのは秘密。もう、清純キャ
ラ汚すのすきだなー。他に
はボイスというか声優さん
のノリもかな～り良いカン
ジではっちゃけてます！！もう
ノリノリですよー♪

「とびだせとらぶる道中記」のヒ
ロインの一人。
「Fate/stay night」にもゲストと
して登場。ひそかにコミカライズ
化されている勝ち組。

地域復興バサラ者ＳＬＧ

○月○日。ゼロのイスカン
ダル閣下と酒を酌み交わす。
想像以上に気さくな漢にゃ
んだけど、乗ってる戦車マ
ジでかすぎ。引っ張ってる
牛とか第二の巨像かと思っ
た。隙をみて中に美少女と
かネコとか入ってないか確
認してみるも残念な結果に
終わる。まあ釘宮ボイスじ
ゃにゃいしな。あと酔った
勢いでイスカンダる～んと
発音したらチェリーパイを
くれた。よって神。氷室は
ケチなのでこの点数。次。

今をときめく脳トレなぞち
ぎっては投げる頭脳派メガ
ネであり、頼れる才女。秘
めても溢れるそのスペック
に無限の可能性を感じた人
も多いハズ。由紀香同様
Fate 本編においては殆ど出
番が無いのだが、ファンデ
ィスクではその可能性を存
分に開花させており、同梱
特典の花札にてその一片を
垣間見れる。本編では見れ
ない私服姿をゲスト作家さ
んの書き下ろしで収録とい
う点は嬉しい不意打ちだ。

三枝に負けず劣らず地味な
存在に見えるが内に秘めた
ポテンシャルは優秀・・だ
と思う。スタイル良いし、
ロングヘアーだし、あとは
・・・眼鏡だし。雰囲気が
どことなく毒舌シスターに
似ているのがポイント高め
なところに響いているのか
もー。ただ、彼女のように
穿き忘れなどということは
ないがそこそこ貞操観念が
他の二人より低そうな気が
します。男を惑わす悪女？
Ｍな人に大人気なお嬢様。
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「Fate/stay night」のサブキャラ。
メイドさん。おもにバッドエンド
ルートに登場。セラはイリヤの家
庭教師で、リーゼリットは肉体労
働担当。

メイド道ツンギレＲＰＧ

「Fate/stay night」の最後にチラッ
と登場。青いドレスの金髪お嬢
さま。英国における凛のライバ
ル。気になる人は「Fate/Hollow 
ataraxia」をチェック。

活劇淑女対戦レスリング

「とびだせとらぶる道中記」のヒロ
インのひとり。
「Fate/stay night」にもゲストとし
て登場。陸上部の若きエース。和
服美人だが披露する事は一生ない。

あつまれマキーニャ

謎の存在。トーナメント中、何ら
かのトラブルによって欠員が出た
時のリザーバー。「Fate/Hollow 
ataraxia」他、様々な TYPE-MOON
のゲームに登場、暗躍している。

ネコ、ワニ園経営ＳＴＧ

○月○日。ハリウッドから
ネコアルクザムービーの版
権を買いたいとオファーが。
夢だった。腹いせにメガネ
をシメに行くも、ぐる目メ
イドに門前払いがてらぼこ
られた。メイド、素手の時
代。メイドと言えばセラリ
ズだがあたしはリズの方が
好みなのよね。ネコっぽい
から。でもマッシュはセラ
の声を聞くたびにニヤニヤ
してやがる。クズめ。メイ
ドだから強いってワケじゃ
ないんだけどにゃー。次。

聖杯探求一族アインツベル
ン付のメイド２人、白い。
本編中ではその意思を代弁
するかの様な冷たさと、主
であるイリヤを慮る暖かさ
の交錯が垣間見えるのだ
が、敢えて詳細にフィーチ
ャーはされていない。その
辺りを含め、イリヤルート
が無いのを残念に思う諸兄
も多い事だろう。しかしこ
の２人、一見すると凄い服
装なのだがメイドと言われ
るとそう見える不思議。是
非、喫茶アインツベルンを。

二人はプリ・・・え？今は
五人？ま、まぁ、それは置
いといて（汗）セラと士郎
のラブラブ？ストーリー激
しく希望！いや、もちろん
実らない恋なんですけど見
たいじゃないですかっ。憎
き悪漢（士郎）はお嬢様の
想い人・・・。撃退してる
うちに気になる存在に・・
・え・・・？こ、これって
もしかして！？
次回『愛と涙のキッス』を
お楽しみに！！
あ、リズも好きよ。うん。

○月○日。正月。お気に入
りのラーメン屋がいつまで
たっても開店しない。長い
正月休みだにゃー、羨まし
いにゃー、と思っていたら
ひっそりとツブれていた事
実。人間社会は色々タイヘ
ンだにゃー。ＴＭも気をつ
けろよ。やはりパトロンは
タフすぎて損はない。なの
でこの縦ロールに雇われた
い。お嬢様に仕える執事に
憧れるのが昨今の若者だし
にゃ。ルヴィアはルックス
だけなら Fate 最萌え。次。

遠坂凛初めての、そして永
遠のライバルとなる蒼星の
令嬢。お嬢様を絵に描いて
額に入れてホールに飾った
様なその出で立ちには有無
を言わさぬパワーがある。
ご多分に漏れず縦ロールで
あり正に花ではなく華。残
念ながら本編中では会話中
のエピソードのみに留まる
彼女だが、そこから想像出
来る物語には心躍るものが
ある。ファンディスクでは
立絵付きで登場する場面も
あるらしいので、必見。

冬木の赤い悪魔と対の人。
どういう経緯かわからない
がこの人も士郎くんラブら
しい。えー？？マジですか
ぁ？いやいや、きっと利用
価値あるところで所有物に
したいってことじゃないの
かしらとマッシュに聞いて
みたところ (́ ･ω ･)＜士郎
本人に惹かれてんねん。]
・・・うぉおおお！なんす
か！？そのラブ米展開！！
色恋沙汰には優柔不断で鈍
感な士郎君。今日も二人か
らのとばっちりでもう大変。

おい、あたしをバカにして
るのか？

和服が似合うと説明を受け
るも、未だにそれがピンと
こない穂群原３人娘の１
人。他の２人同様に本編で
はほぼ出番が無いが、ファ
ンディスクでハジケてしま
った人。どのくらいヤバか
ったかというと、シナリオ
陣があまりに彼女をはっち
ゃけさせるため、演出側か
らマジ勘弁と異例のストッ
プ（蒔寺禁止令）が入った
程。不可能を可能にとか夢
ですから、ドリームですか
ら、手から零れますから。

コイツと藤ねえが画面にい
るだけで演出の手間が倍近
くに跳ね上がるお騒がせキ
ャラ。やかましいことこの
上ないがどこぞのワカメと
一緒で「愛すべきバカ」な
部類に入る。基本的に無害。
ボイス選考には気を使い
「どんなに馬鹿やっても憎
めない。本人も気づいてる
ような気づいてないような
アホ」を目指してもらいま
したｗ見た目和風美人との
ことだがトラの人と同じで
一生お笑い担当だと思う。

○月○日。次のメルブラの
出演が決まる。ボスキャラ
として出演してほしいとオ
ファーが。夢だった。腹い
せにメガネをフクロに行く
もエジプトミニスカニーソ
に永久をくらう。縞パンめ。
つーか、そもそもメルブラ
のボスキャラはコイツ（杖
の中のひと）だった。故に
我が最大のライバル。いず
れＴＭの支配権をかけて戦
わなくてはにゃるまい。で
もまあ、色モノとしてやっ
てくのもホドホドにな。終。

で、不可能を可能にしち
まったドリームがルビー
ちゃん。色々と超越してし
まっている生命体、愛とか、
次元とか。多分Ｑ方向に居
ます、瓶の中とか。誰とで
も仲良くなれそう、空間騎
兵隊とか、その巧みな話術
で。とりあえず契約者を探
して時空を彷徨うゼルレッ
チ謹製の礼装らしいが、唐
突に出て来たにも関わらず
その圧倒的存在感は異常。
アニメ化が消えたのは未だ
持って悔やまれるトコロ。

中身割烹の人でしょ、これ。
味方にも敵にもしたくない
時点でいろいろと終わって
いるけど「物語は今始まっ
たばかりなのですよ～、う
ふふ」なカンジ。
「hollow」制作の最後の最
後で生まれたにしては存在
感ありすぎ。アニメ化など
という夢話や、イカスＯＰ
まで制作予定だったなどと
暴走じみた未来設計があっ
たのは真なのか？とりあえ
ず生み出した両人たちは責
任持って面倒見ることーｗ
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